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OBJETIVOS GENERALES

» Fomentar la empatia.

* Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en grupo.

* Desarrollar las habilidades TIC.

* Desarrollar la expresién oral y escrita.

* Potenciar el gusto por la estética.

* Promover el habito de la lectura.

* Fomentar en el alumnado las capacidades de busqueda y organizacion de la
informacion.

+ Fomentar la capacidad critica.

ORIENTACIONES

La mayoria de las actividades propuestas estan pensadas para trabajar en grupos

reducidos y, posteriormente, con todo el grupo-clase. Por ello consideramos impor-
tante que el profesor/a intente promover un buen clima en el aula, donde se respire
confianza y respeto por todas las opiniones expuestas por los alumnos/as.

Las actividades propuestas pueden trabajarse en distintos grados de profundizacion
en funcion de los intereses del grupo, o del profesor/a.

La lectura de esta novela puede dar pie al trabajo de aspectos como:

* La solidaridad
» La adolescencia
» La amistad
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ANTES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 1: EL TiTULO

Objetivos

* Trabajar la expresidn oral y escrita.

+ Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en equipo.
* Desarrollar hip6tesis de lectura a partir del titulo.

* Fomentar la capacidad critica.

* Motivar la lectura del libro.

Descripcion

En esta actividad, el profesor/a dividira la clase en grupos de tres o cuatro alumnos/as.
Los grupos tendran que dialogar sobre el titulo del libro para realizar hipotesis sobre este
antes de su lectura.

Seréa necesario que presten atencion a los siguientes aspectos:

+ ¢, Qué os sugiere este titulo?

+ ¢, A qué creéis que hace referencia?

+ Posibles relaciones entre el titulo y la ilustraciéon de la portada.

Una vez que los grupos hayan debatido sobre estos puntos, se hara una puesta en co-
mun de las conclusiones y dudas a las que hayan llegado cada uno de ellos.

El profesor/a moderara la puesta en comun de los distintos puntos tratados.

Orientaciones

En esta actividad el profesor/a puede afadir mas aspectos que hay que tener en cuenta
en el analisis del titulo si lo considera oportuno, o también en funcion de los intereses del
grupo-clase.
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ANTES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 2: EL AUTOR DEL LIBRO

Objetivos
- Conocer datos sobre el autor del libro.

+ Potenciar el trabajo en grupo.
+ Fomentar la capacidad de escucha y respeto hacia los otros companeros/as.

Descripcion

En esta actividad se divide la clase en grupos reducidos de cuatro o cinco alumnos/as, de
modo que les sea facil organizarse y establecer pautas de trabajo.

Se pedira a cada grupo elabore un mural (del tamafio de una cartulina) sobre el autor del
libro: Jordi Sierra i Fabra.

Para ello pueden incluir material de distintos tipos: fotografias, entrevistas, articulos perio-
disticos, etc.

Una vez elaborados los murales, se hara una pequefa exposicion (seria conveniente que
no sobrepasara los 10 minutos de duracion) en la que se presentara el mural al resto de
la clase.

Una vez finalizada la presentacion, los murales quedaran expuestos en el aula.

Orientaciones

Se puede pedir la colaboracién del especialista de Educacién visual y plastica para elabo-
rar los murales utilizando las distintas técnicas trabajadas en su area.
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DURANTE LA LECTURA

ACTIVIDAD 3: ESPECTACULO DE MARIONETAS

Objetivos

* Potenciar el gusto por la estética.

* Fomentar la empatia.

* Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en grupo.
+ Desarrollar la expresion oral y escrita.

Descripcion

En esta actividad se dividira el grupo-clase en grupos de cuatro o cinco alumnos/as, los
cuales tendran que preparar distintos espectaculos de marionetas para representar delan-
te de alumnos/as mas pequefios de la escuela.

El espectaculo puede consistir en la adaptacion de un cuento ya existente, o bien, pueden
inventar uno para hacer la representacion.

También seria interesante que pensaran en qué personajes apareceran en la historia 'y
elaboraran sus marionetas. Del mismo modo, tendran que pensar en la escenografia para
la representacion.

Seréa necesario dejar un tiempo idéneo en el aula para que los alumnos/as puedan prepa-
rar y ensayar sus actuaciones antes de las representaciones.

Orientaciones

Esta actividad requerira que los profesores/as organicen el horario entre ellos para propi-
ciar este momento de encuentro entre alumnos/as de distintos niveles educativos.

También se puede trabajar, desde el area de Musica, el buscar distintas melodias para
llevar a cabo la representacion.

Desde la asignatura de Educacién visual y plastica se pueden elaborar las marionetas
para las distintas representaciones.
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DURANTE LA LECTURA

ACTIVIDAD 4: LA AUTORA: ERRORES

Objetivos

- Fomentar la bausqueda de informacion.

* Profundizar en la figura de Arquimedes.

+ Potenciar el interés de los alumnos/as por el trabajo en equipo.
+ Desarrollar la capacidad critica.

Descripcion

En la novela se presenta el gato del profesor Haggath que responde al nombre de «Arqui-
medes». Se dividira a la clase en 5 0 6 grupos, cada uno de ellos tendra que preparar una
presentacion digital sobre este personaje histérico y exponerla delante de sus comparie-
ros/as.

Los grupos, al elaborar su exposicion, tendran que tener en cuenta:

* La estructura
* El formato
* La expresién oral

El profesor/a podra orientar a los distintos grupos en este trabajo intentando que las expo-
siciones resulten dinamicas, atractivas y veraces.

Una vez terminada cada exposicion, el resto de la clase evaluara al grupo teniendo en
cuenta los siguientes aspectos:

* La claridad expositiva
+ La informacién aportada
+ La originalidad de la exposicion

Para ello se dara a cada grupo una ficha evaluativa con los distintos items a valorar, que
se puntuaran del 0 al 10. Una vez valorados los tres aspectos se colocara la nota final,
que se calculara haciendo la media de las cualificaciones de los tres items.

Previamente, el profesor/a pedira a los alumnos/as el maximo rigor a la hora de evaluar

a los companeros/as de los distintos grupos haciendo hincapié en que unicamente se
deben dejar llevar por el trabajo realizado, y no por las afinidades que puedan existir entre
ellos.
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GRUPOS NOTA FINAL CLARIDAD INFORMACION | ORIGINALIDAD

Orientaciones

El profesor/a podra afiadir a esta ficha evaluativa otros items que quiera tener en cuenta a
la hora de evaluar los grupos.
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DESPUES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 5: «<FRANKENSTEIN>

Objetivos

+ Desarrollar capacidades de busqueda de informacién en diferentes fuentes.
+ Potenciar la expresion oral y la capacidad argumentativa.
+ Fomentar la capacidad de reflexion.

Descripcion

En la novela se expone la vuelta a la vida de un cadaver. Partiendo de esta idea, propo-
nemos un cine-forum a partir del visionado de la pelicula Frankenstein de 1931.

Sinopsis

El doctor Henry von Frankenstein acomete un experimento tenebroso: construir, a partir
de fragmentos de cadaveres, un nuevo ser humano. Con la ayuda de su criado Fritz, se
adentra durante la noche en los cementerios de la localidad para arrancar a los cadaveres
las partes que necesita. Lo que ignora es que el cerebro que ha utilizado en su experi-
mento habia pertenecido a un criminal.

Antes de empezar el visionado del film, el profesor/a pedira a los alumnos/as que se fijen
en los siguientes aspectos de la pelicula y, si es necesario, tomen nota durante su visuali-
zacion:

* Idea central de la pelicula
* Personajes importantes en la pelicula
* Ambiente social de la época

A partir de las cuestiones planteadas, y una vez finalizada la pelicula, se abrira un debate

entre los alumnos/as con la finalidad de profundizar en el film y en su posible relacién con
el libro leido.

Orientaciones

Segun el criterio del profesor/a del aula, las cuestiones que hay tener en cuenta durante
el visionado de la pelicula pueden estar supeditadas a distintas matizaciones.
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DESPUES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 6: LA PELICULA

Objetivos
* Potenciar las habilidades sociales necesarias para trabajar en equipo.

+ Fomentar la capacidad de reflexion.
+ Potenciar la expresion oral y la capacidad argumentativa.

Descripcion

Una vez finalizada la lectura del libro, se propone a los alumnos/as un concurso relaciona-
do con este.

Se dividira la clase en dos grupos que tendran que elaborar un numero determinado de
preguntas (de diez a quince) relacionadas con la lectura que han hecho.

De modo alternativo, los grupos iran formulando sus preguntas y se ira tomando nota en
la pizarra de los aciertos de cada grupo para, una vez finalizado el juego, poder constatar
cual es el equipo ganador.

Cada equipo tendra un tiempo determinado para responder las preguntas (el profesor/a
determinara este tiempo y se encargara de controlarlo).

Podran consultar la respuesta entre ellos, pero s6lo se aceptara una sola respuesta por
equipo. Cada uno de los equipos escogera un portavoz, que sera el que dara la respuesta
elegida por el grupo.

Durante el concurso no se podra consultar el libro para responder las preguntas.

Orientaciones

El profesor/a tendra que proporcionar el tiempo suficiente para que los grupos puedan
preparar sus preguntas.

Ala vez, tendra la labor de velar por el cumplimento de las normas del concurso que él
mismo habra expuesto a los alumnos/as antes de iniciar el juego.



